Autorenfragebogen:

Erfahrungen mit Verlagen

D er'Verlag m eldet sth nitht™

,M en P rootyp istverschwunden™

D &R edaktaurhatm iren paargute T pps gageoen™
,M e SpiElwurdeungaestet zurickgeschickt"

Seit einigen Jahren gibt es auf der Spieleautorenseite einen
Verlagsfragebogen www.spieleautorenseite.de/verlage/ .

Spieleverlage geben darin Auskunft, wie sie sich eine
Zusammenarbeit mit uns Autoren wiinschen: Kontakt-
aufnahme, Einsenden von Prototypen, Ablehnungsgriinde,
haufig gemachte Fehler, Vertragsgestaltung,...

Was wir Autoren von den Verlagen erwarten und welche
unterschiedlichen Erfahrungen wir mit ihnen machen, lasst sich
jedoch nirgendwo nachlesen. Als Autor wei3 man nicht so
recht, ob es anderen ahnlich geht, ob 6 Monate Bearbeitungs-
zeit viel oder wenig ist, ob andere Autoren ihre Prototypen
ebenfalls nicht zurlickerhalten,... Daher dieser Fragebogen.

Euer Feedback soll nicht dazu dienen, irgendeinen Verlag an
den Pranger zu stellen (auBer er hatt’'s wirklich verdient O ),
sondern Redakteuren und Autoren Auskunft geben:

Was lauft gut? Was lauft schief? Woran kann das liegen?

Wie beim Verlagsfragebogen so ist es auch das Ziel des
Autorenfragebogens die Zusammenarbeit zwischen Autor
und Verlag zu verbessern. Vor einer Veroffentlichung der
Ergebnisse auf der Spieleautorenseite (mdglicherweise auch in
Printform) erhalten die Verlage daher ein Ergebnis in
anonymisierter Form und Gelegenheit zur Stellungnahme.

Es ware schon, wenn moglichst viele Autoren mitmachten.

Was du nicht beantworten kannst oder willst, lasse offen. Das
gilt selbstverstandlich auch fir die persénlichen Angaben auf
der letzten Seite.

Gib den ausgefiillten Fragebogen bitte an meinem Tisch ab
oder werfe ihn in den bereit stehenden Kasten. Dankeschon!

Glinter Cornett



Verlagsname*: Nichtzutreffendes bitte streichen. ~ Angaben ggf. schatzen ( ?= weiB nicht )

Wie erfolgte die Kontaktaufnahme ? - Nur ausftillen, was du ausftillen méchtest! - Ergénzungen oder
Erzéhlenswertes
('ne nette Story?):

Ich habe das Spiel:  auf gut Gliick eingesandt dem Redakteur persénlich Gberreicht (wo?)
Der Verlag hat das Spiel angefordert Wie wurde der Verlag auf das Spiel aufmerksam?

Kontakt zum Autor in der Testphase (bis VertragsabschluB/ Ablehnung)

Ich erhielt eine/keine schriftliche Eingangsbestatigung nach ca. __ Wochen /nein
Ich erhielt einen/keinen Zwischenbescheid nach ca. __Wochen miundlich/schriftich ~ mit/ohne Testergebnis

Bei Ablehnung: Ich erhielt den Prototyp zuriick/nicht zuriick  ca. __ Wochen seit Ablehnung

Ich erhielt niitzliches Feedback zu meinem Spiel:  ja/nein und zwar:

Bei Zusage: Der Vertrag ist noch nicht/bereits abgeschlossen ca. __ Wochen seit mindlicher Zusage

Einbeziehung des Autors bei der Gestaltung des Spieles

Spielanleitung Korrektur lesen Meinung/Zustimmung zu Thema und Grafik eingeholt

Vertragsbedingungen (diese Angaben werden nicht verlagsbezogen veréffentlicht):

Laufzeit: _ Jahre Lizenzgebiihr: __ % Garantiezahlung (nicht riickzahlbarer Vorschuss): _ .000 €
Autorenexemplare: _ Stiick  Autorennennung auf der Schachtel: ja/nein Kiindigung méglich : ja/nein

Vergabe von Unterlizenzen bedarf Zustimmung des Autors:  ja/nein  Lizenzvereinbarung (z.B. __ % der Einnahmen):

* Zusétzliche Blétter fiir weitere Verlage kannst du an meinem Tisch abholen



Standardisierte Verlags-Bewertung (9gf. Beispiel-Namen durchstreichen und ersetzen)

Zutreffende Note einkreisen:

o)
=sehrgut 2=gut = =
3=gehtso 4 =schlecht 2 @ c 8
5= sehr schlecht S = @ % o @
% 3 82 |3 [
42345 = mir nicht so wichtig | = X to |0 ©
Kontaktaufnahme 123123[123(123|123|123|123123]123/123|123
(leicht moglich?) 45 |45 |45 |45 |45 |45 |45 |45 |45 |45 |45
Kontakt in der Testphase 1231123123123 (123|123|123(123(123|123|123
(Information des Autors) 45 |45 |45 |45 |45 |45 |45 |45 |45 |45 |45

Bei Ablehnung (ausfilhrliches | 123123 |123|123|123|123(123 |123[123|123|123
Feedback? ) 45 6|45 6|45 6|45 6|45 6|45 6/45 6|45 6|45 6|45 6456

6 = kein Prototyp zurlick

Nach Vertragsvereinbarung 1231123123123 (123|123123|123(123(123|123
(Miteinbeziehung des Autors) 45 45 45 45 45 45 45 45 45 45 45

Vertragsbedingungen 123[123|123|123[123|123|123[123[123|123[123
45 |45 |45 |45 |45 |45 |45 |45 |45 |45 |45
Nach Versffentlichung 123[123|123|123[123|123|123[123[123|123[123
(2.B. Pressearbett) 45 |45 |45 |45 |45 |45 |45 |45 |45 |45 |45
Verkauf 123[123|123|123[123|123|123[123[123/123[123

45 |45 |45 |45 |45 |45 |45 |45 |45 |45 |45

Gesamteinschatzung 1231123123123 (123|123 (123|123 (123123123
45 |45 45 |45 |45 45 |45 |45 45 |45 |45




Wenn es beliebt, noch ein paar Angaben zur Person:
Name ......cccooeeeeeeennn. Anschrift ...l Email: ..ceeeee. Webseite: ....cccceeeiennnnn.
Ich bin SAZ-Mitglied: ja/nein Ich habe schon ____ Spiele veréffentlicht, davon ____ im eigenen Verlag

Warum mache iCh SPIEIE 2 ... ... e ettt e e ettt e e e e ee e e e e aee e e e e aeeeeeatte e e e emneeeeeannaeeeeanneeeeeanens

Und ein paar Fragen, mit dem du dein (Nicht-)Wissen unter Beweis stellen kannst:
Das Autorenhonorar betragt Ublicherweise bei Blchern:ca. % von bei Spielen: ca.___ % von

Ein groBer Verlag erhalt im Jahr ___ Spielevorschlage. Davon werden ca. _ % verdffentlicht.

Es gibt ein Urheberrecht auf Spiele: ja/nein auf Spielideen: ja/nein Woher eigentlich stammt das Wort ,Péppel’? ¥

Nr[ ]

Wiinsche an Verlage: Der Fragebogen ist ein kleiner Versuch meinerseits mehr Transparenz zu schaffen,

an die Verlage haben. Fir Kritik bin ich auf jeden Fall dankbar.

Anregung und Kritik zum Fragebogen: : !
damit der Zusammenhang zum Fragebogen nicht verloren geht.

herauszufinden, wo die Interessen der Autoren von Verlagen nicht ausreichend
berlcksichtigt werden, aber auch, ob Autoren méglicherweise falsche Erwartungen

Wenn der Platz nicht ausreicht, tut’s auch ein Blanko-Blatt. Bei der Verwendung von
Zusatzblattern tragt bitte in das Feld oben rechts die Nummer des Zusatzblattes ein,

Ich selbst, bin Gbrigens nicht nur Spieleautor und aktives SAZ-Mitglied sondern auch
Verleger: Im Bambus Spieleverlag veroéffentliche ich vor allem meine eigenen Spiele.

Glinter Cornett, www.spieleautorenseite.de




